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Пояснительная записка.

          Знание персонального компьютера и умение им пользоваться сегодня, как никогда, актуально. Программа «Компьютерная графика» позволяет детям идти в ногу со временем. Компьютер пришёл в науку, культуру, экономику и образование… И сегодня уже трудно представить себе хоть одну сферу деятельности человека, в которой не было бы компьютерных технологий.

         Однако с использованием компьютера возникает ряд проблем. Одной из наиболее значимой является использование компьютера детьми лишь как источника развлечения. Вероятно, дело в том, что учащиеся просто не знают, как использовать компьютер во благо для своего развития. Именно поэтому предложенная программа курса компьютерной графики направлена на расширение представлений учащихся о возможностях использования компьютера для своего творческого самовыражения, самореализации, раннего профессионального и личностного самоопределения. 

    Данная программа разработана для обучения детей и подростков 9 - 13 лет работе на компьютере и расширения их знаний по IT-технологиям, с предоставлением дополнительного материала, выходящего за рамки школьной программы.

          Учащиеся получат представление об оригинальности применения компьютерной графики как вида искусства. Дети в возрасте 9 – 10 лет приобретут базовые навыки и приемы работы в среде графического редактора Paint. Графический редактор Paint.NET позволит учащимся создавать и редактировать собственные изображения. Дети научатся создавать электронный портфолио, используя все возможности PowerPoint. У обучающихся 11 -13 лет будет возможность познакомиться с назначениями и функциями графической программы GIMP.

           Знакомство с данной программой предполагает выход на уровень практической деятельности обучающихся в виде поздравительных открыток, картин, календарей, рекламных буклетов, визиток, различных текстовых и художественных эффектов в слайд – шоу. В процессе обучения компьютерной графики дети научатся создавать, защищать и рецензировать творческие мини-проекты, тем самым развивая технические, творческие, коммуникативные знания, умения и навыки для решения личных и социальных проблем.

           Цель программы: создание условий для саморазвития, самореализации детей и подростков через освоение компьютерных технологий.

          Задачи:

Обучающие:

- расширение представлений учащихся о роли информационных технологий в развитии современного общества;

-ознакомление учащихся с возможностями графических редакторов Paint, Paint.NET, PowerPoint, GIMP; 

- обучение детей техническим и художественным приемам, используя знания компьютерных технологий;

- приобщение к проектно-творческой деятельности.

 Развивающие:

- развитие навыков компьютерной грамотности, сознательного и рационального их использования;

- развитие воображения, памяти, логического и операционного мышления, внимания обучающихся;

- развитие способностей структурировать полученные знания, работать с большими объемами информации;

- развитие умений выступать перед аудиторией, представляя результаты своей работы с помощью средств ИКТ.

- развитие эстетического мировоззрения учащихся.

Воспитательные:

- воспитание культуры работы на компьютере;

- воспитание эстетически -нравственного отношения к жизни;

- воспитание культуры общения с окружающими людьми;

- формирование навыков ЗОЖ.

           Срок реализации программы «Компьютерная графика» - 2 года. 

           1 год обучения предполагает следующие этапы:

- «Графический редактор Paint»;

- «Графический редактор Paint. NET»;

- «Microsoft PowerPoint как средство создания презентаций».

           По окончании изучения каждого этапа проводится обязательная «остановка», рефлексия, фиксация и закрепление реальных знаний, умений, навыков, способностей, сформированных у каждого ребенка в процессе работы.

           2 год обучения основан на художественно – творческой деятельности учащихся посредством графического редактора GIMP.  Участие учащихся объединения в районных и областных конкурсах, всероссийских и международных интернет - конкурсах по компьютерной графике предполагается в течение всего года в разных графических редакторах по условиям конкурсов или по выбору учащихся.

            Данная программа разработана с учетом современных образовательных технологий, которые отражаются в:

-  принципах обучения (индивидуальность, доступность, преемственность, результативность);

-  формах и методах обучения (дифференцированное обучение, комбинированные занятия);

- методах контроля и управления образовательным процессом (тестирование, анализ результатов и др.);

- средствах обучения (программное и дидактическое обеспечение). 

          Формы занятий.

          Основными, характерными при реализации данной программы формами являются комбинированные занятия. Занятия состоят из теоретической и практической частей, причём большее количество времени занимает практическая часть. 

          При проведении занятий используются следующие формы работы:

1. Демонстрационная - работу на ПК выполняет педагог, а учащиеся воспроизводят действия на рабочих местах.

2. Фронтальная - синхронная работа учащихся по освоению или закреплению материала под руководством педагога.

3. Самостоятельная - выполнение самостоятельной работы на компьютере в пределах части занятия, одного или нескольких занятий с сопутствующей помощью со стороны педагога.

4. Творческий проект - выполнение работы в микрогруппах или индивидуально на протяжении нескольких занятий.

5. Работа консультантов - учащийся контролирует работу всей группы.

          Занятия проводятся в нетрадиционной форме с использованием разнообразных игровых технологий на развитие творческого восприятия, воображения, мышления, памяти.

          Так как программа ориентирована на большой объем практических работ с использованием ПК, занятия включают здоровьесберегающие технологии с целью формирования навыков и здоровых привычек при работе на ПК: правильная осанка; комплекс упражнений для снятия напряжения глаз, позвоночника.

          Структура занятия:

· Организационный момент. 

· Разминка: задания на коррекцию внимания, памяти, воображения, мышления.

· Разбор нового материала. 

· Физкультминутка.

· Работа за компьютером.

· Подведение итогов занятия.

          Основными формами мониторинга реализации программы и динамики продвижения учащихся являются входная диагностика (анкетирование, тестирование, творческие задания), промежуточная и итоговая аттестации (зачеты по пройденному материалу, защита творческих проектов).  Для контроля знаний используется рейтинговая система и выставка работ учащихся. Усвоение теоритической части курса проверяется с помощью тестов. 

         Каждое практическое и теоретическое занятие оценивается определенным количеством баллов. 

         Занятия проводятся 2 раз в неделю. Продолжительность одного занятия – 2 часа. Программа рассчитана на 144 часа. 

Календарный учебный график  на 2016 – 2017 учебный год

	№
	Содержание
	Наименование возрастных групп

	1
	Количество возрастных групп
	Пять разновозрастных групп

	2
	Начало учебного года
	15.09.2016

	3
	Окончание учебного года
	31.05.2017

	4
	Продолжительность учебной недели
	6 дней (понедельник – пятница, воскресение)

	5
	Продолжительность учебного года
	36 недель

	6
	Летний оздоровительный период
	С 1.06.2017 по 31.08.2017

	7
	Режим работы в учебном году
	09.00-20.00

	8
	Режим работы в летний оздоровительный период
	9.00-16.00

	9
	Мониторинг качества освоения программного материала воспитанниками
	Входная диагностика – сентябрь-октябрь

Текущая диагностика – декабрь-январь

Итоговая диагностика – май 

	10
	Периодичность проведения групповых родительских собраний
	1 собрание – сентябрь-октябрь

2 собрание – январь-февраль

3 собрание – апрель - май

	11
	Праздничные (выходные) дни
	В соответствии с производственным календарём на 2016-2017 учебный год

4 ноября  – День народного единства
01.01.2017 – 08.01.2017 – новогодние праздники

23 февраля – День защитника Отечества

8 марта – Международный женский день

1 мая – Праздник весны и труда

9 мая - День Победы
12 июня – День России


Учебно-тематический план

1 год обучения


Содержание.

I этап. Графический редакторPaint.

1. Введение в программу Paint. 

Проведение инструктажа по технике безопасности работе на компьютере и правилами поведения на занятиях. Ознакомление с содержанием занятий курса «Компьютерная графика». Знакомство с примерами графических редакторов. Краткая история создания графического редактора Paint, его отличительные особенности и возможности в новой версии. 

2.  Основы работы в графическом редакторе Paint.

Знакомство с графическим редактором, его основными возможностями, инструментарием программы: способы вхождения в программу, меню, панель инструментов, рабочее поле, функции клавиш Shift и Ctrl, способы редактирования и сохранения рисунка, работа с палитрой, экраном текущих цветов. Действия с фрагментом рисунка: копирование, отражение, поворот. Текстовое окно, размер и цвет шрифта, изменение размера и перемещение текста. Составление рисунков на заданные темы.

Фронтальная работа:

- рисование прямых линий «Рисунок каркасных моделей»;

- рисование кривых линий «Золотая рыбка»;

- использование овала и окружностей в рисовании «Смешариков»;

- создание рисунка “Виноградная гроздь”; 

- работа с симметричным рисунком «Бабочка»;

- рисование цветов;

- работа с текстом.

Практическая работа:

№ 1 – применение инструментов прямой, кривой линии, овала и цветовой палитры в рисунках «Мухомор» и «Радуга»;

№ 2 – применение инструментов выделения, копирования, текста в рисунке «Зоопарк» и мозаики «Светофор»;

№ 3- использование прямых линий, овала, геометрических фигур, инструментов копирования в рисунках «Грузовик»" и «Будильник".

№ 4 – применение всех изученных инструментов в работе «Российский флаг»

Творческий проект:

- «Линейный мир» (творческая композиция на основе прямых линий и заливки) 

- «Цветной луг» (на основе рисунков цветов и бабочек);

- «Морское дно» (на основе рисунков рыб);

- «Чудо – домик»;

- «Снегири прилетели» (на основе рисунков ягод).

         3. Декоративное рисование. 

Знакомство с видами компьютерной графики. Рассмотрение особенностей растровой графики – пиксельного изображения. 

Повторяющиеся элементы в окружающем мире, как основа художественной композиции рисунка. Действия с фрагментом рисунка: копирование, отражение, поворот, наклон. Понятие орнамента. Орнаментальные композиции – стилизация, ритм, симметрия, цветовая гамма.

Демонстрационная работа: 

- создание пиктограммы. 

Самостоятельная работа:

- создание пиксельного рисунка по карточкам.

Фронтальная работа: 

- композиционное построение сетчатого орнамента, заливка цветом;

- работа с модулем для создания орнамента.

Творческий проект:

- создание эскиза ковра, платка: «Земля», «Вода», «Воздух»;

- создание сетчатого орнамента из геометрических фигур;  

- создание орнаментальных композиций в квадрате с определенным модулем;

- разработка учащимися в группах критериев оценивания творческой работы;

- презентация проектов; 

- рецензирование творческих мини-проектов; 

- подведение итогов.

          4. Моделирование в среде графического редактора Paint

 4.1 Моделирование одежды.

Компьютерная графика и дизайн. Стили одежды, цветовая гамма, пропорции фигуры человека.

Фронтальная работа:

 - рисунок фигуры человека

Творческий проект (групповой):

- моделирование одежды «Спортивный стиль», «Школьная одежда», «Лето – 2013»

4.2 Моделирование строительных объектов.

Понятие моделирования. Процесс моделирования на основе прямоугольника, треугольника, многоугольников, окружности, овала. Изображение объемных предметов – кубиков по определенному алгоритму с использованием клавиши Shift с учетом видимых граней и игрой света и тени путем использования оттенков одного цвета. Основные правила построения конструкций из объемных элементов, затем моделей графического объекта с отражением размеров, пропорций, цвета, формы.

Фронтальная работа: 

- построение кубика – объемного изображения на плоскости;

- построение меню кирпичиков.

Самостоятельная работа:

- конструирование из типовых элементов собственных композиций;

- конструирование из кубиков – создание однослойных композиций;

- конструирование по внешнему виду изображения (работа по карточкам с изображением композиции);

- конструирование из кирпичиков.

- создание меню готовых форм для творческой работы “Сказочный город”.

Творческий проект (коллективный):

- создание архитектурных сооружений в сказочном городе.

           5. «Мастер  Paint».

Практическая работа. 

Проведение методики «Кто Я?» История возникновения геральдических знаков, их форма, цветовые и содержательные характеристики

Творческий проект. 

- создание растрового изображения на тему: «Личный герб и девиз»;

Итоговая контрольная работа по теме “ГР Paint”.

Галерея лучших работ.

II этап. Графический редактор Paint. NET

1. Введение в программу Paint. NET

Возможности ГР Paint. NETв создании и коррекции разнообразных изображений. Имеет удобный интерфейс, похожий на Photoshop; позволяет работать с несколькими документами одновременно; поддерживает работу со слоями, содержит достаточное количество эффектов для совершенствования изображений.

Фронтальная работа:

- работа с интерфейсом программы; простое выделение; инструмент перемещения.

Самостоятельная работа:

- создание документа в программе;

- создание тематической композиции «Квадратошарики» с помощью простого выделения;

- создание тематической композиции «Птичий полет» с помощью инструмента перемещения.

        2. Основы работы со слоями.

Добавление, удаление, копирование, совмещение, перемещение, масштабирование, изменение свойств слоев.

Фронтальная работа:

- работа со слоями;

Самостоятельная работа:

- создание геометрических изображений с помощью работы со слоями;

- создание смайликов на плоскости и в объеме; 

        3. Изображение пейзажа

Композиционное построение тематических рисунков с помощью панели инструментов – кисти, карандаша, распылителя, работая по залитому фону.
Создание в палитре новых оттенков. Основные понятия и правила художественной композиции, освоение основ перспективы, изобразительных техник. Знакомство с художниками – пейзажистами. Особенности изображения природы в разное время года.

Фронтальная работа: 

- изображение силуэта различных видов деревьев. 

Самостоятельная работа:

- раскрашивание контурного рисунка в определенной цветовой гамме;

- рисунок пейзажа по образцу в технике акварели или масла (по выбору учащихся)

Творческий проект:

- создание пейзажа «Времена года»;

- созданию тематического пейзажа в микрогруппах (по выбору учащихся): «Космос», «Закат», «Подводный мир».

         4. Иллюстрирование литературных произведений.

Технология создания иллюстраций на основе сочетания компьютерной графики и литературного слова. Закрепление умения использовать изученные инструменты.

Фронтальная работа: 

- создание сказочного города из сказки Волкова «Изумрудный город».

Самостоятельная работа:

- создание иллюстрации определенного произведения.

Творческий проект:

- создание иллюстрации любимой сказки.

        5. Выделение областей, коллажирование.

Инструменты выделения: перемещения выделенной области и фрагментов, имение их размеров и поворот; волшебная палочка - выделение довольно сложных участков рисунков, с совпадающими цветами; лассо - выделение области путем вычитания.

Фронтальная работа:

- работа с инструментами выделения;

Самостоятельная работа:

- выделение определенных изображений на фото.

Творческий проект:

- создание коллажа «Генеалогическое древо»

- создание коллажа «Новогодний календарь»

- создание коллажа «Моя мечта»

        6. Работа с эффектами

Придание графическим изображениям необычных эффектов: искажения, размытия, стилизации, художественных, шумовых, 3 Dэффектов.

Фронтальная работа:

- работа с эффектами

- работа с режимами смешивания

- создание ретро фотографии, звездного неба; северного сияния.

Творческий проект:

- «Эффектная композиция» (применение эффектов в творческой работе по выбору учащихся)

         7. Работа с текстом.

Оформление текста с использованием эффектов и градиента.

Фронтальная работа: работа с текстом

Самостоятельная работа: создание огненного текста.

         8. Проектная деятельность

Творческий проект:

- участие в конкурсах различного уровня

         9. «Мастер Paint. NET»

Практическая работа «Мои возможности в графическом редакторе Paint. NET» (работа по карточкам)

Итоговая контрольная работа по теме “ГР Paint NET”.

III этап. Microsoft PowerPoint как средство создания презентаций.

1.  Основы работы в PowerPoint.

Предназначение презентации и ее достоинства: последовательность изложения, возможность воспользоваться официальными шпаргалками, мультимедийные эффекты, копируемость,  транспортабельность. Овладение средствами разработки презентаций: создание сладов, оформление слайдов (дизайн слайда, шрифт, вставка графических файлов), применение эффектов анимации.

Фронтальная работа:

- работа с интерфейсом программы

Творческий проект:

- создание презентации «Мои успехи в компьютерной графике».

      2.   «МастерPowerPoint»

Итоговая контрольная работа по теме “PowerPoint”.

Творческий проект:

- создание коллективной презентации участников творческого объединения «Компьютерная графика»

Учебно-тематический план

2 год обучения


Содержание.

        1. Введение в программу

Обсуждение содержания учебно-тематического плана занятий. Инструктаж по ТБ.

Практическая работа. 

Исследование творческих способностей учащихся.

       2. Понятие компьютерной графики. 

Виды компьютерной графики. Достоинства и недостатки растровой графики. Векторная графика. Достоинства и недостатки векторной графики. Сравнение растровой и векторной графики. Особенности растровых и векторных программ. Примеры компьютерных изображений и области использования компьютерной графики. Знакомство с понятием разрешения изображения и особенностями построения растровых изображений. 

         3. Цвет в компьютерной графике.

Описание цветовых оттенков на экране монитора и на принтере (цветовые модели). Цветовая модель RGB. Формирование собственных цветовых оттенков на экране монитора. Цветовая модель CMYK. Формирование собственных цветовых оттенков при печати изображений. Взаимосвязь цветовых моделей RGB и CMYK. Кодирование цвета в различных графических программах. Цветовая модель HSB (Тон — Насыщенность — Яркость).

         4. Форматы графических файлов.

Векторные форматы. Растровые форматы. Методы сжатия графических данных. Сохранение изображений в стандартных форматах, а также собственных форматах графических программ. Преобразование файлов из одного формата в другой.

         5. Интерфейс программы GIMP

Особенности меню. Рабочее поле. Организация панели инструментов. Панель свойств. Панели — вспомогательные окна. Масштабирование. Вспомогательные палитры - навигатор, палитра истории. Строка состояния. Кадрирование. Размер холста и изображения.

           Практическая работа. 

Просмотр изображения в разном масштабе.

Работа со вспомогательной палитрой навигатор.

Создание рамок для изображений.

Кадрирование изображений (обрезка изображений, изменение линии горизонта и перспективы).

    6. Основы работы со слоями

Понятие слоя. Вспомогательная палитра слоев. Операции над слоями: удаление, перемещение, масштабирование, вращение, зеркальное отражение, объединение. Стили слоя, их возможности и свойства. 

           Практическая работа. 


Создание документа в программе.

Создание геометрических изображений с помощью работы со слоями.

Создание «смайликов».

Создание эффектных рамок в изображениях при работе со стилями слоя.

          Творческий проект. 

Создание объемной рамки в выбранном изображении.

        6.  Выделение областей

Проблема выделения областей в растровых программах. Преобразования над выделенной областью: изменение цвета, трансформация, копирование, тонирование, инверсия выделений и др. функции. Использование различных инструментов выделения: область прямоугольная и овальная, свободное выделение, умные ножницы, волшебная палочка. Сохранение выделений. Модификация выделений (сжатие, растушевка).

         Практическая работа.

Выделение и изменение цвета кленового листа.

Создание изображения для работы с прямоугольным и овальным выделением.

Создание изображения «Полет птиц» с помощью выделения смежных областей (волшебной палочки)

Создание изображений: «Воздушные шары», «Полка с книгами» с помощью выделения «умные ножницы», копирования и трансформации.

         Творческий проект. 

Создание дубликата объекта в изображении «Красота леса» с помощью прямолинейного лассо, копирования, трансформации, изменения цвета.


Создание изображения «Фальш - тур» с помощью различных видов выделений.

Защита творческих проектов.

         7. Коллажирование.

Особенности создания компьютерного коллажа. Использование слоев и выделение областей для создания коллажа.        

Практическая работа.

Создание изображения «Коллаж – карта»

Создание календаря на 2015 год.

   8. Цветокоррекция.

Выбор основного и фонового цветов. Использование инструментов рисования: карандаша, кисти, ластика (обычного, фонового, волшебного), заливки, градиента.

Взаимосвязь цветов в изображении. Принцип цветовой коррекции. Команды цветовой коррекции: уровни и кривые, цветовой тон и насыщенность, яркость и контрастность. Перевод цветного изображения в черно – белое. 

Практическая работа.

Изменение цветовой гаммы или рисунка в целом в изображениях «Стеклянная посуда», «Фрукты и овощи», «Машина» с помощью использования инструментов из группы «Кисть».

Работа с градиентной заливкой.

Коррекция изображений с помощью уровней и кривых.

Применение цветокоррекции в портретах.

Перевод изображения в черно – белое.

Цветокоррекция цветов с помощью цветового тона и насыщенности.

Цветокоррекция пейзажа с помощью яркости и контрастности.

         Творческий проект. 

Создание изображения с применением градиентной заливки.

         9. Режимы наложения.

Изменение прозрачности слоев: затемнение, осветление, инверсия. Режимы наложения.

Создание рамок при помощи вертикальных и горизонтальных строк выделения. 

        Практическая работа.

Создание изображения с помощью режима наложения «мягкий свет»

Создание антикварной фотографии.

Создание рамки с использованием режима наложения.

       Творческий проект

Создание рамки для выбранного изображения.

Создание «Ретро – фотографии»

         10. Маски и каналы

Понятие маски. Воздействие маски на изображение. Режимы для работы с выделенными областями: стандартный и режим быстрой маски. Уточнение предварительно созданного выделения в режиме быстрой маски. Сохранение выделенных областей для повторного использования в каналах. Корректирующие слои – контрастность, насыщенность, градиент.

Практическая работа. 

Работа с маской в изображении «Цветок»

Создание изображения с помощью быстрой маски на тему «Сумерки»

 Творческий проект

Создание изображения с цветным элементом и черно – белым фоном.

Создание изображения с помощью маски «Южный город»

          11. Фильтры «Эффекты имитации»

Виды фильтров: размытие, шум, ветер, рендеринг, искажение и др. Комбинация фильтров – галерея фильтров. Применение фильтров для создания текстовых эффектов: панель свойств: шрифт, размер шрифта, центровка текста, ввод текста, выбор цвета, градиентная заливка. Создание текстур.

         Практическая работа. 

Создание рекламных проспектов на фоне градиентной заливки.

Добавление движения к снимку.

Создание изображений с помощью приемов наложения и фильтров «Дождь», «Цветок», «Прозрачные капли».

Создание надписей огнем, льдом, металлом, золотом.

Создание градиентных, художественных, фигурных рельефных рамок. 

Создание текстуры «Дерево», «Вода», «Puzzle», многоцветная текстура.

Творческий проект

Создание новогодней поздравительной открытки

Создание многоцветной текстуры под мультиколор для практического применения в изображениях.

         Контрольная работа № 1

Самостоятельное создание изображения, использование полученных знаний. Применение инструментов выделения и рисования, фильтров, эффектов.

   13. Сложные растровые изображения. 

Компьютерная живопись. Последовательное наложение слоёв краски один на другой. Переход цвета из слабого в более насыщенный. Работа в технике акварели с одноцветным и цветным изображением. 

Работа с контурами. Назначение контуров. Элементы контуров. Редактирование контуров. Обводка контура. Преобразование контура в границу выделения. Использование контуров обрезки для добавления фрагмента фотографии к иллюстрации, созданной в программе рисования. 

Редактирование изображения, эффекты слоя, фильтры. 

Техника преобразования фото в рисунок.

          Практическая работа. 

Создание эффекта облаков или дыма

Рисунок в технике одноцветной акварели.

Создание цветного изображения в технике акварели.

Создание эффекта туманного пейзажа

Создание иллюстрации по фотографии. 

Создание рисунка в технике карандашный набросок.

Создание компьютерного рисунка мелом и углем.

14. «Мастер GIMP»

Контрольная работа № 2

Создание сложного растрового изображения.

Творческие проекты:

- «Компьютерная живопись»;

- «Преобразование фото в рисунок».

Участие в районных, областных, всероссийских и международных конкурсах по компьютерной графике

Итоговый проект

Защита итогового творческого проекта «Виртуальный фотоальбом».

Результаты программы 1 года обучения.

К концу учебного курса учащиеся должны знать:

· Основные сведения о правилах и способах работы в  ГР Paint, Paint. NET.

· Графические возможности текстового редактора Word.

· Виды компьютерной графики.

· Начальные сведения о композиции.

· Начальные сведения о цвете в компьютерном рисунке.

· Предназначение презентации PowerPoint и ее достоинства.

К концу учебного курса учащиеся должны уметь:

· Работать с элементами интерфейса графических и текстовых редакторов.

· Редактировать и сохранять рисунки.

· Создавать орнаменты, пейзажи, иллюстрации, печатную продукцию.

· Моделировать графические модели, анализируя особенности конструкции, формы, пространственного положения, особенности цвета.

· Создавать и корректировать разнообразные изображения в ГР Paint, Paint. NET.

· Создавать презентации, используя все возможности PowerPoint.

· Самостоятельно составлять и защищать творческие мини-проекты.

Результаты программы 2 года обучения.

Учащиеся должны знать:

· сущность и особенности растрового и векторного способов представления графической информации.

· возможности области применения, достоинства и недостатки растровой и векторной графики, виды современных графических редакторов; 

· элементы пользовательского интерфейса: назначение инструментов, панелей и палитр, правила выбора инструмента или команды меню программы GIMP; 

· методы описания цветов в компьютерной графике — цветовые модели;

· способы хранения изображений в файлах растрового и векторного формата;

· методы сжатия графических данных;

· проблемы преобразования форматов графических файлов;

· назначение и функции различных графических программ.

В результате освоения практической части курса учащиеся должны уметь:

· определять физический размер изображения по заданному размеру в пикселях и разрешению;

· изменять размеры изображения, кадрировать изображение;

· выделять фрагменты изображений с использованием различных инструментов (область, лассо, волшебная палочка и др.);

· перемещать, дублировать, вращать выделенные области и трансформировать изображения;

· сохранять выделенные области для последующего использования;

· выполнять операции со слоями; создавать многослойные документы; создавать фотомонтажи, коллажи;

· раскрашивать чёрно-белые эскизы и фотографии;

· применять к тексту различные эффекты;

· выполнять цветовую коррекцию фотографий;

· ретушировать фотографии;

· создавать и редактировать маску слоя;

· применять фильтры для создания эффектов имитации;

· создавать изображения в технике компьютерной живописи;

· преобразовывать фото в рисунок;

· создавать сложные растровые изображения;

· выполнять обмен файлами между графическими программами.

Учебно – методическое и материально – техническое обеспечение

Аппаратное обеспечение: 

1.  Процессор не ниже Pentium III.

2.  Оперативная память не меньше 128 Мб.

3.  Дисковое пространство не меньше 500 Мб.

4.  Монитор с 16-битной видеокартой.

5.  Разрешение монитора не ниже 800×600.

6.  Проектор.

7.  Интерактивная доска.

8.  Принтер.

9.  Сканер 

10. Фотоаппарат.

Программное обеспечение: 

1.  Операционная система: Windows 2000

2.  ПрограммыPaint; Paint. NET; Word; PowerPoint, Gimp 2.8

Методическое оснащение:

Дидактический материал:

- тренировочные упражнения;

- индивидуальные карточки;

- тексты контрольных заданий;

- мультимедийные презентации;

- видеофильмы;

- развивающие игры и упражнения;

- банк данных детских работ (рисунков, презентаций).

Методический материал:

- тесты – игры: «Закорючка», «Что попало в сеть?», «Геометрический человек», «Игра в прятки»;

- тесты креативности Торренса»;

- программа аттестации учащихся по образовательной программе дополнительного образования детей.

Раздаточный материал:

- карточки с заданиями для практических занятий;

- отличительные знаки успешности и активности учащихся.
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Педагог дополнительного образования, руководитель объединения «Компьютерная графика»

Педагогический стаж – 21 год, в дополнительном образовании – 14 лет

Место работы: МАОУ АГО «ЦДО» 

Муниципальное автономное образовательное учреждение Артинского городского округа «Центр дополнительного образования»

Аннотация программы

 Программа «Компьютерная графика» технической направленности разработана для обучения детей и подростков 9 - 13 лет работе на компьютере и расширения их знаний по IT-технологиям, с предоставлением дополнительного материала, выходящего за рамки школьных программ.

        Цель программы: создание условий для саморазвития, самореализации детей и подростков через освоение компьютерных технологий.

       Срок реализации программы- 2 года. 

       В процессе освоения программы, учащиеся получат представление об оригинальности применения компьютерной графики как вида искусства. Дети в возрасте 9 – 10 лет приобретут базовые навыки и приемы работы в среде графического редактора Paint, узнают о возможностях текстового редактора Word, научатся создавать презентации, используя все возможности PowerPoint. Графический редактор Paint.NET позволит учащимся создавать и редактировать собственные изображения. У учащихся 11 -15 лет будет возможность познакомиться с назначениями и функциями графической программы GIMP.

Знакомство с данной программой предполагает выход на уровень практической деятельности учащихся в виде поздравительных открыток, картин, календарей, рекламных буклетов, визиток, различных текстовых и художественных эффектов в слайд – шоу. В процессе обучения компьютерной графики дети научатся создавать, защищать и рецензировать творческие проекты, тем самым развивая технические, творческие, коммуникативные знания, умения и навыки для решения личных и социальных проблем.

№�
Наименование темы�
Теория�
Практика�
Общее 


кол-во часов�
�
I этап�
Графический редактор Paint.�
�
�
54�
�
�
Введение в программу Paint.�
2�
-�
2�
�
�
Основы работы в ГР Paint.�
7�
23�
30�
�
�
Декоративное рисование.�
1�
7�
8�
�
�
Моделирование в среде ГР Paint�
1�
9�
10�
�
�
«Мастер Paint».�
-�
4�
4�
�
II этап�
Графический редактор Paint.NET �
�
�
78�
�
�
Введение в программу Paint.NET�
2�
2�
4�
�
�
Основы работы со слоями �
1�
7�
8�
�
�
Изображение пейзажа.�
1�
9�
10�
�
�
Иллюстрирование литературных произведений.�
1�
9�
10�
�
�
Выделение областей, коллажирование�
2�
13�
14�
�
�
Работа с эффектами�
1�
�
12�
�
�
Работа с текстом.�
0,5�
3,5�
4�
�
�
Проектная деятельность�
2�
�
14�
�
�
«Мастер Paint. NET»�
-�
2�
2�
�
III этап�
Microsoft PowerPoint как средство создания презентаций.�
�
�
12�
�
�
Основы работы в PowerPoint�
1�
5�
6�
�
�
Основы мультипликации�
1�
3�
4�
�
�
«Мастер PowerPoint»�
-�
2�
2�
�
Итого:�
�
22�
122�
144�
�
 





№�
Наименование темы�
Теория�
Практика�
Общее 


кол-во часов�
�
�
Введение в программу �
1�
1�
2�
�
�
Понятие компьютерной графики�
2�
-�
2�
�
�
Цвет в компьютерной графике�
1,5�
0,5�
2�
�
�
Форматы графических файлов�
1,5�
0,5�
2�
�
5.�
Интерфейс программы GIMP�
1�
3�
4�
�
6.�
Основы работы со слоями�
2�
8�
10�
�
7.�
Выделение областей�
2�
10�
12�
�
8.�
Коллажирование�
1�
7�
8�
�
9.�
Цветокоррекция�
1�
5�
6�
�
10.�
Режимы наложения�
1,5�
6,5�
8�
�
11.�
Маски и каналы�
1,5�
6,5�
8�
�
12.�
Фильтры «Эффекты имитации»�
2�
12�
14�
�
13.�
Сложные растровые изображения�
4�
16�
20�
�
14.�
«Мастер GIMP»�
8�
40�
46�
�
Итого:�
�
30�
114�
144�
�
 








